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ให้ผู้เขา้แขง่ขนัทกุทีม เตรยีมอปุกรณ์ในการแขง่ขนัมให้ผู้เขา้แขง่ขนัทกุทีม เตรยีมอปุกรณ์ในการแขง่ขนัมาเองาเอง
ได้แก ่กระดานที�ใช �ในการแขง่ขนั แป�นวางเบี�ย ตัวเบี�ย และได้แก ่กระดานที�ใช �ในการแขง่ขนั แป�นวางเบี�ย ตัวเบี�ย และ
เบี�ยสาํรอง (กรณีตัวเบี�ยหาย) และนา�ิกาหรอืโทรศัพท์ที�มีเบี�ยสาํรอง (กรณีตัวเบี�ยหาย) และนา�ิกาหรอืโทรศัพท์ที�มี
แอปพลเิคชนัจบัเวลา โดยทําสญัลกัษณ์ เครื�องหมาย หรอืแอปพลเิคชนัจบัเวลา โดยทําสญัลกัษณ์ เครื�องหมาย หรอื

เขยีนชื�อโรงเรยีนให้เรยีบรอ้ยเขยีนชื�อโรงเรยีนให้เรยีบรอ้ย

ให้ผู้เข้าแข่งขันทุกทีม เตรียมอุปกรณ์ในการแข่งขันมาเอง
ได้แก่ กระดานที่ใช้ ในการแข่งขัน แป้นวางเบี้ย ตัวเบี้ย และ
เบี้ยสำรอง (กรณีตัวเบี้ยหาย) และนาฬิกาหรือโทรศัพท์ที่มี
แอปพลิเคชันจับเวลา โดยทำสัญลักษณ์ เครื่องหมาย หรือ

เขียนชื�อโรงเรยีนให้เรยีบรอ้ย
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